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В настоящее время появилась реальная возможность улучшить условия педагогического труда и заметно сэкономить «личное время» педагога благодаря внедрению в нашу жизнь, и педагогический процесс в частности, ПК.

Компьютеры на уроках физики, прежде всего, позволяет выдвинуть на первый план экспериментальную, исследовательскую деятельность учащихся. Замечательным средством для организации подобной деятельности являются компьютерные модели. Компьютерное моделирование позволяет создать на экране компьютера живую, запоминающуюся динамическую картину физических опытов или явлений и открывает для учителя широкие возможности по совершенствованию уроков.

Следует отметить, что под компьютерными моделями понимаются компьютерные программы, имитирующие физические опыты, явления или идеализированные модельные ситуации, встречающиеся в физических задачах. Наибольший интерес у учащихся вызывают компьютерные модели, в рамках которых можно управлять поведением объектов на экране компьютера, изменяя величины числовых параметров, заложенных в основу соответствующей математической модели.
Некоторые модели позволяют одновременно с ходом эксперимента наблюдать в динамическом режиме построение графических зависимостей от времени ряда физических величин, описывающих эксперимент. Подобные модели представляют особую ценность, т.к. учащиеся, как правило, испытывают значительные трудности при построении и чтении графиков.
Компьютерные модели легко вписываются в традиционный урок, позволяя учителю продемонстрировать почти «живьём» многие физические эффекты, которые обычно мучительно и долго объясняются «на пальцах». Кроме того, компьютерные модели позволяют учителю организовывать новые, нетрадиционные виды учебной деятельности. 
Приведём в качестве примеров два вида такой деятельности, опробованные нами на практике:
1. Урок-исследование. Учащимся предлагается самостоятельно провести небольшое исследование, используя компьютерную модель, и получить необходимые результаты. Тем более, что многие компьютерные программы позволяют буквально за считанные минуты провести такое исследование. В этом случае урок приближается к идеалу, т.к. ученики получают знания в процессе самостоятельной творческой работы, ибо знания необходимы им для получения конкретного, видимого на экране компьютера, результата. Учитель, в этом случае,  является лишь помощником в творческом овладение знаниями. Разумеется,  так урок можно провести только в компьютерном классе.
2. Урок решения задач с последующей компьютерной проверкой. Учитель предлагает учащимся для самостоятельного решения в классе или в качестве домашнего задания индивидуальные задачи, правильность решения которых они могут проверить, поставив затем компьютерные эксперименты. Возможность последующей самостоятельной проверки в компьютерном эксперименте полученных результатов усиливает познавательный интерес, делает работу учащихся более творческой, а зачастую приближает её по характеру к научному исследованию. В результате многие учащиеся начинают придумывать свои задачи, решать их, а затем проверять правильность своих рассуждений, используя компьютерные модели. 
Учитель может сознательно побуждать учащихся к подобной деятельности не опасаясь, что ему придётся решать «ворох» придуманных учащимися задач, на что обычно не хватает времени. Более того, составленные школьниками задачи можно использовать в классной работе или предложить остальным учащимся для самостоятельной проработки в виде домашнего задания.

Безусловным лидером в разработке компьютерных моделей является компания Физикон (Московская обл., г. Долгопрудный).

К настоящему моменту компанией выпущены следующие лазерные диски: «Физика в картинках», «Физика на вашем компьютере», «Открытая физика, ч.1» (механика, термодинамика, механические колебания и волны) и «Открытая физика, ч.2» (электричество и магнетизм, оптика, квантовая физика).
Обзор дисков.
1. «Открытая физика, ч.1». Компания Физикон. Под редакцией профессора МФТИ С.М. Козела. Образовательная коллекция. Полный интерактивный курс физики. Для средних школ и лицеев. Для школьников 7-11 классов и абитуриентов. Более 80 компьютерных экспериментов, учебное пособие, видеозаписи экспериментов, звуковые пояснения.
2.  «Живая физика». Москва. Институт новых технологий образования. Виртуальная лаборатория, в которой легко и быстро «создаются» экспериментальные установки и проводятся лабораторные работы по изучению движения в гравитационном, магнитном и других полях. Способы представления результатов (мультипликация, график, таблица, диаграмма, вектор) задаются пользователем. Рекомендуется для сопровождения школьного курса физики в 6-11 классах.

Информационное пространство. Специальная программа, создающая систему папок для организации хранения результатов работ учащихся: геометрических чертежей, физических экспериментов, решений задач. Для хранения работ учителей создаются отдельные папки.
Системные требования. Программа «Живая физика» может работать на любых компьютерах с установленной операционной системой Windows. 

3. Видеозадачи по физике. Ч.1.. Казанский государственный  университет. А.И. Фишман, А.И. Скворцов, Р.В. Даминов.
-«Послушная-непослушная»катушка.

- Проволочный уголок.

- Карусель.

- Полёт монеты и бумажки.

- Нам поможет Архимед!

- «Капризная» тень.

- «Отталкивание» света светом.

- Вопрос для фотографов.

- Окраска мыльных плёнок.

- Завидное равновесие.

- «Пизанская башня».

- «Суперотскок».

- «Взял больше - побежал дальше».

- Фонтан.

- Смещение полос.

- Загадка тёмного круга.

- Две линзы в одной.

- Мутная вода.

- Маятник Жуковского.

-«Тянем прямо - едем вправо»

- «Картезианский водолаз»

- «Странные» тени.

- Поверь своим глазам.

- Световод.

- Палочка-невидимка.

4. Видеозадачи по физики. Ч.2. Казанский государственный  университет. А.И. Фишман, А.И. Скворцов, Р.В. Даминов

- Скольжение бруска.

- Что перетянет?

- Маятник.

- Второе дыхание.

- Прав ли Галилей?

- Фотодиод.

- Ум-му.

- Попробуй, удержи!

- Мёртвая петля.

- Последняя капля.

- Кипяток в пипетке.

- Магнитопровод.

- Не всё ли равно?

- Узри незримое.

- Палки в колёса.

- Балансировка колеса.

- Перевёртыш.

- Пограничное кипение.

- Крутится, вертится шар золотой.

- Загадка двух выключателей.

- Может ли стекло запоминать?
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